Guia Pedagogico

Projeto de Conteudos Digitais

A Fisica e o Cotidiano
Sala de Jogos: O Guindaste
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Caro(a) Professor(a),

Construimos este guia para contribuir na sua pratica pedagdgica, enriquecendo suas
aulas, tornando-as mais dindmicas. Para isso, o conteudo digital ¢ apresentado aqui de
forma lidica e contextualizada, demonstrando a relacdo da Fisica com o cotidiano.

Esperamos que nossas sugestdes sejam Uteis no seu planejamento didatico.

1. O Guindaste

Professor(a), este software ¢ uma “Sala de Jogos”, modalidade de midia do
projeto A Fisica e o Cotidiano, que visa contribuir para um ensino de Fisica
contextualizado, capaz de aproximar o ensino da experimentacdo e¢ da pesquisa. O
software articula a possibilidade experimental do “Laboratério Virtual” com a
apresentagdo de desafios a serem solucionados pelos(as) alunos(as)'. Tem o objetivo de
agucar a curiosidade e motivar os usudrios em sala com um grande nivel de

interatividade.

O guindaste ¢ um equipamento que associa uma ou mais maquinas simples a fim
de aumentar a vantagem mecanica. Ele vem sendo usado desde a antiguidade,
facilitando e agilizando a constru¢do de edificacdes. Dessa forma, o tema estd
relacionado ao cotidiano se levarmos em conta a sua presenca em varias situagdes e
dispositivos encontrados no dia a dia do aluno: gangorras, guindastes, alavancas etc.
Como um guindaste ¢ capaz de erguer toneladas de coisas para um andar mais elevado
de um prédio que esta sendo construido? Na verdade, alguns elementos bastante simples
estdo por tras desse processo: um sistema de roldanas localizado no guincho do
guindaste; um potente motor; uma alavanca, que ¢ uma poderosa, simples e maravilhosa

ferramenta.

! Todas as vezes em que a palavra aluno aparecer no texto, leia-se também aluna. Esta solugdo, adotada
pela equipe do projeto, tem a finalidade de explicitar o nosso posicionamento politico frente as questoes
vinculadas as relagdes de género na nossa sociedade.
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As situagdes apresentadas neste software pretendem garantir a contextualizagao

e a interdisciplinaridade, de forma a serem interativas e estimularem o engajamento dos
sujeitos, contribuindo assim para que o aluno compreenda o funcionamento do
guindaste e as fun¢des dos elementos que o constituem. O tema pode se relacionar com
diversas areas do conhecimento, como Matematica, Histéria, Engenharia, dentre outras.
Em sala de aula, vocé pode ficar atento a inser¢do dessas reflexdes nas atividades

desenvolvidas antes e depois da interagdo com a animacao.

2. Objetivos

A midia pretende contribuir no alcance de tais objetivos:

* Apreender ludicamente o conceito de torque;
* Introduzir o conceito de equilibrio rotacional de corpos extensos;

* Entender o principio de funcionamento dos guindastes e assegurar a
identificacdo, no dia a dia, de outros sistemas que utilizam o mesmo principio.

3. Orientacées de uso do conteudo digital

Professor(a), este software possui um menu com as seguintes opgoes:
- Iniciar
- Compartilhe
- Se ligue
- Créditos

O Guindaste, por ser um software da categoria “Sala de Jogos”, apresenta
situagdes praticas envolvendo desafios a serem resolvidos pelos alunos. Situagdes
presentes em jogo favorecem bastante a aprendizagem, pois, a partir dos desafios
postos, estimulam-se a criatividade e a interatividade.

A opg¢ao “Compartilhe” sugere que os alunos socializem suas reflexdes com
outras pessoas, permitindo acesso direto a internet a partir do proprio conteudo digital.

Sugerimos que vocé utilize esse recurso para producao de trabalho coletivo entre os
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===@lunos ¢ at¢ mesmo provoque que eles compartilhem as informagdes sobre o conteudo

digital com estudantes de outras escolas para que troquem experiéncias.

Ja a opgdao “Se ligue” traz sugestdoes de conteidos para pesquisa e
aprofundamento. Esses contetidos poderdo ser trabalhados em sala de aula, ampliando a
abordagem da tematica.

Como proposta metodologica para utilizacdo deste conteudo digital, vocé pode
iniciar o tema solicitando aos alunos que apresentem alguns exemplos de guindastes que
tém a oportunidade de observar em seu cotidiano. Apos este momento, sugerimos que
vocé inicie a explanagdo do conteudo reforcando as contribui¢des apresentadas pelos
alunos e, se for o caso, apresentando outros exemplos de guindastes. Posteriormente,
recomendamos que os alunos sejam conduzidos ao laboratorio de informadtica a fim de
interagirem com a midia. Logo apds, sugerimos pesquisas com os links listados no item
Fontes Complementares deste guia. A partir da pesquisa ¢ do conhecimento construido,
¢ interessante que haja uma discussdo em que os alunos socializem suas duvidas e
descobertas acerca do tema. Outra sugestao ¢ dividir a turma em grupos a fim de que a

socializacdo do conhecimento construido seja realizada através de seminarios.

Antes de expor o software, solicitamos que explique aos seus alunos quais os
objetivos deste recurso como, por exemplo, estimular ainda mais o interesse em
pesquisar e conhecer os processos fisicos que estdo a nossa volta. E importante deixar
claro também que o software ndo substitui a aula, sendo um recurso que busca auxiliar a

compreensdo do conteudo durante o processo de ensino-aprendizagem.

Professor(a), voc€ pode ampliar esta proposta metodologica com as sugestdes de

atividades a seguir.

4. Sugestoes de atividades

As animagdes podem acompanhar e contribuir com diversas metodologias, nao
havendo apenas uma possibilidade de trabalho. Vocé ¢ livre para optar pelas sugestdes
e/ou criar outras, sendo importante que as atividades estimulem a reflexdo e a
criticidade dos alunos com relagdo ao tema. Este conteudo didatico pode ser utilizado

em sala de aula em conjunto com outras midias que tratam do mesmo tema ou de tema

relacionado.
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No que se refere a interdisciplinaridade, apresentamos as areas do conhecimento

que podem estar associadas ao conteudo aqui abordado:

* Relacdo com a Matematica: proporgoes e regra de trés simples;

* Relacdo com a Historia: a invencdo e utilizagdo das maquinas simples; o
trabalho animal, humano e mecanico ao longo do tempo; utilizacdo de alavancas
nas guerras € na construcdo de obras arquitetonicas primitivas e medievais;
Siracusa e o assédio romano;

* Relacdo com a Engenharia: uso de guindastes em fabricas, industrias,
constru¢do civil, mineracdo, Engenharia naval, empresas petroliferas etc.

Seguem algumas sugestdoes de atividades que foram reunidas no intuito de
oferecer opcoes que possibilitem definir e escolher a(s) que melhor se adapte(m) a sua

metodologia:

1. Vocé pode sugerir uma pesquisa sobre o assunto. Os alunos podem participar de

forma individual ou, preferencialmente, formando grupos;

2. Uma pequena apresentagdo pode ser feita pelos grupos a fim de explicitar o que

foi apreendido;

3. Vocé pode sugerir aos alunos que interajam com o objeto de aprendizagem
“Equilibrio de um Guindaste” disponivel no endereco:

<http://www.nce.uftj.br/ginape/rived/oa_fisica_uftj/objeto%203.html>;

4. Vocé pode sugerir aos alunos que interajam com o objeto de aprendizagem
“Equilibrio em Balangas” disponivel no endereco: <http://www.nce.uftj.br/gina-

pe/rived/oa_fisica ufrj/objeto%202.html>;
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. Vocé pode sugerir aos alunos que tirem fotos ou fagam uma pesquisa na internet

a fim de capturar imagens de diversos tipos de guindastes, que podem ser visua-
lizados e/ou utilizados em seu cotidiano, para apresentagao em sala de aula com
o objetivo de identificar os elementos que compdem os guindastes, as forcas en-

volvidas, etc.;

Os alunos podem colocar o material utilizado em suas apresentagdes no blog da
turma ou da escola (caso exista), ou mesmo construir um blog, de modo que as
explicacdes referentes ao conteudo de Fisica sejam disponibilizadas no blog com

a sua ajuda;

Os alunos podem ir visitar alguma obra de grande porte na cidade que utiliza
guindastes, a fim de que possam ver e analisar o objeto abordado pela midia pes-

soalmente;

Os alunos podem realizar pesquisas sobre a histéria da criacdo dos guindastes,
saber quando e por quem foram inventados os primeiros modelos de guindastes

utilizados pelos seres humanos;

Os alunos podem interagir com outros softwares e outras midias disponiveis no
Banco Internacional de Objetos Educacionais do MEC, a fim de utiliza-los para

introduzir ou complementar o assunto. As midias sao:
Laboratério Virtual: Quero um Ponto de Apoio
Sala de Jogos: Carga Pesada

Audio: As Leis de Newton e a Vida

Audiovisual: Dindmica

5. Questoes para reflexiio e discussio

Governo do
Estado da Bahia

Sevrctana dn Edesa oo

Fundao Nacional de Ministerio da Ministério da GOVERNO
Dessenwvolelmenta da Educacio Cléncla & Tecnelogla Educaiia FEDERAL

©



A o €
0O Cﬂﬂé’tﬁy_j___,

As questdes aqui sugeridas buscam problematizar o conteido e compor as
estratégias pedagdgicas apresentadas anteriormente. Vocé podera provocar os alunos a
fim de que percebam, de forma autobnoma e critica, a presenga do assunto em seu
cotidiano.

A seguir, propomos algumas questdes para reflexdo e discussdo:

* Vocé poderia apresentar alguns exemplos de guindastes presentes em seu cotidiano?

* Como ¢ possivel erguer, a dezenas de metros de altura, objetos extremamente
pesados, como vigas e partes de concreto, muito utilizados na construgao civil?

*  Vocé poderia construir alguma espécie de maquina simples usando equipamento e
objetos que facam parte do seu cotidiano? E possivel?

* Em sua opinido, um elevador utiliza algum principio fisico utilizado pelos
guindastes? Em caso de resposta afirmativa, qual?

* Onde surgiu o primeiro guindaste de que se tem noticia? E por que o mesmo foi

criado?

6. Avaliacao

Professor(a), a avaliagdo consiste em uma atividade processual, analisando cada
etapa das atividades sugeridas. E interessante que, antes de qualquer avaliagdo sobre o
aluno, seja feita por vocé uma avaliagdo da midia juntamente com o aluno.

Vocé pode avaliar individualmente a participagdo e o interesse na interagdo com
o software e nas atividades desenvolvidas em sala de aula. Os alunos podem fazer uma
autoavaliagdo e definir junto com vocé€ como se dard o processo de avaliagdo.

Podem ser avaliados alguns aspectos, como:

* Compreensdo acerca do conceito de torque;
* Resolugdo de problemas relacionados ao equilibrio rotacional de corpos
extensos;

* Compreensdo acerca do principio de funcionamento dos guindastes e
identificacdo, no dia a dia, de outros sistemas que utilizam o mesmo principio;

e Posicionamento critico e reflexivo diante do tema;
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Interesse durante a atividade;

* Criatividade na produgao dos trabalhos.

7. Tempo previsto para a atividade

Aproximadamente uma hora, incluindo o tempo para explicagdes do professor,
interacdo do estudante com o jogo e discussdo das conclusdes. Porém sugerimos que os
alunos possam interagir livremente com o software pelo tempo que desejarem, podendo

reutiliza-lo sempre que necessario.

8. Requerimentos técnicos

* Navegador Internet: Internet Explorer 6.0, Mozilla Firefox 2.0, Opera 9

* Plugins do navegador: Adobe Flash Player

Desejamos que vocé tenha sucesso com o uso deste conteudo digital em suas aulas. A
seguir, sugerimos outras fontes para enriquecer ainda mais as atividades propostas.

Bom trabalho!

9. Fontes complementares

Leitura: Mundo Fisico. Curiosidades: O Guindaste

<http://www.mundofisico.joinville.udesc.br/index.php?
1dSecao=3&i1dSubSecao=&idTexto=112>

Acesso em: 16 jun. 2010

Leitura: Curiosidades e Duvidas sobre Guindastes

<http:// www.portogente.com.br/portopedia/texto.php?cod=187>

Acesso em: 16 jun. 2010

Leitura: Como funcionam os guindastes de torre
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p://ciencia.hsw.uol.com.br/guindastes-de-torre.htm>

Acesso em: 16 jun. 2010

Leitura: Guindaste

<http://pt.wikipedia.org/wiki/Guindaste>

Acesso em: 16 jun. 2010

Leitura: Maquinas Simples

<http://www.feiradeciencias.com.br/sala06/06_REOQ1.asp>

Acesso em: 16 jun. 2010

Video: Maquinas Ferozes Guindastes Parte 1

<http://www.youtube.com/watch?v=M w1 gMfel.pQ>

Acesso em: 16 jun. 2010
Animacio: Principio da Alavanca

<http://www.pet.dfi.uem.br/anim_show.php?id=110>

Acesso em: 16 jun. 2010
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