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Caro(a) Professor(a),

Construimos este guia para contribuir na sua pratica pedagogica, enriquecendo suas
aulas, tornando-as mais dindmicas. Para isso, o conteudo digital ¢ apresentado aqui de
forma ludica e contextualizada, demonstrando a relacao da Fisica com o cotidiano.

Esperamos que nossas sugestdes sejam uteis no seu planejamento didatico.

1. O Motoboy

Professor(a), este software ¢ uma “Sala de Jogos”, modalidade de midia do
projeto A Fisica e o Cotidiano, que visa contribuir para um ensino de Fisica
contextualizado, capaz de aproximar o ensino da experimentacdo ¢ da pesquisa. O
software articula a possibilidade experimental do “Laboratorio Virtual” com a
apresentacdo de desafios a serem solucionados pelos(as) alunos(as)' e tem o objetivo
de agucar a curiosidade e motivar os usudrios em sala com um grande nivel de
interatividade.

Indagacao, curiosidade, descobertas, enfim, estas sdo palavras que conotam
um mesmo sentido, mas que resumem habilidades que ndo podem faltar num processo
de constru¢do do conhecimento. O jogo pode ser considerado como um importante
recurso didatico para as suas aulas, pois ele concentra essas e outras acdes que
desencadeiam habilidades e garantem o aprendizado ao aluno, independente da idade,
nivel de escolaridade ou experiéncia.

Este jogo trata de uma questdo bastante relevante para nossa vida. Ele nos
apresenta a pratica dos conceitos de MRU (Movimento Retilineo Uniforme) e MRUV
(Movimento Retilineo Uniforme Variado), fazendo com que vocé e principalmente
seus alunos encontrem respostas a indagacdes como: qual o melhor percurso a fazer
entre dois caminhos? Ou ainda: como chegar a um local no menor tempo possivel?
Portanto, estas e outras duvidas podem ser contempladas e até suscitar outras para

melhor esclarecimento do assunto aos seus alunos.

" Todas as vezes em que a palavra aluno aparecer no texto, leia-se também aluna. Esta solugdo, adotada
pela equipe do projeto, tem a finalidade de explicitar o nosso posicionamento politico frente as
questdes vinculadas as relagdes de género na nossa sociedade.
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2. Objetivos

A midia pretende contribuir no alcance de tais objetivos:

¢ Estimular o estudo do MRU e MRUV.

e Praticar o conceito de aceleragao.

3. Orientacdes de uso do conteudo digital

Professor(a), este software possui um menu com as seguintes opgoes:

- Iniciar

- Compartilhe
- Se ligue

- Créditos

O Motoboy, por ser um software da categoria “Sala de Jogos”, apresenta
situagdes praticas envolvendo desafios a serem resolvidos pelos alunos. Situacdes
presentes em jogo favorecem bastante a aprendizagem, pois, a partir dos desafios
postos, estimulam-se a criatividade e a interatividade.

A opgao “Compartilhe” sugere que os alunos socializem suas reflexdes com
outras pessoas, permitindo acesso direto a internet a partir do proprio contetido digital.

J& a opcdo “Se ligue” traz sugestdes de conteudos para pesquisa e
aprofundamento. Esses contetidos poderao ser trabalhados em sala de aula, ampliando
a abordagem da tematica.

Como proposta metodoldgica para utilizagdo deste conteudo digital, sugerimos
que vocé conduza seus alunos a quadra de esportes do colégio/escola, mas caso ndo
tenha uma quadra busque algum espago dentro ou fora da escola em que todos possam
construir um caminho e correr. Tendo escolhido o local, sugerimos que vocé organize
uma corrida entre dois ou mais grupos e o percurso dessa corrida tera que ser
escolhido pelos grupos, pois cada grupo terd um caminho diferente para trilhar.
Enquanto um grupo de alunos faz o trajeto da corrida, o(s) outro(s) fica(m) e faz(em)
a cronometragem e anota(m) o tempo para a aplicagdo desse tempo nas equacdes de

Fisica sobre 0o MRU e MRUV. Por isso, ¢ importante que vocé ja tenha apresentado a

Governo do :
Fstado da Bahi Fundo Hacional de Ministério da Ministério da GOVERMNO {-
5 o da Bala Dasanvolvinento da Educacso Cléncla @ Tecnologla Educagio FEDERAL H}

Sevretana do Bdecagho




cioa €
o ConiciaN\o =

turma o conceito e a aplicagdo do MRU e MRUYV na sala de aula. Ao terminar a

corrida e todos os grupos terem feito os célculos com as equagdes, apresente o
software, assim eles ja terdo no¢do do assunto e poderdo apenas exercita-lo no jogo
proposto.

Antes de expor o software, solicitamos que explique aos seus alunos quais os
objetivos deste recurso como, por exemplo, estimular ainda mais o interesse em
pesquisar e conhecer os processos fisicos que estdo a nossa volta. E importante deixar
claro também que o software ndo substitui a aula, sendo um recurso que busca
auxiliar a compreensdo do contetido durante o processo de ensino-aprendizagem.

Professor(a), vocé€ pode ampliar essa proposta metodologica com as sugestdes

de atividades a seguir.

4. Sugestoes de atividades

As animag¢des podem acompanhar e contribuir com diversas metodologias, ndo
havendo apenas uma possibilidade de trabalho. Professor(a), vocé ¢ livre para optar
pelas sugestdes e/ou criar outras, sendo importante que as atividades estimulem a
reflexdo e a criticidade dos alunos com relagdao ao tema. Este conteudo didatico pode
ser utilizado em sala de aula em conjunto com outras midias que tratam do mesmo
tema ou de tema relacionado.

No que se refere a interdisciplinaridade, apresentamos as areas do
conhecimento que podem estar associadas ao contetido aqui abordado:

* Relacio com a Matematica: graficos, tabelas, fungdes e equacgdes de 1° e 2°
graus.

* Relacio com a Quimica: combustiveis; emissdo de gases poluentes por moto-
res a explosao.

* Relacdo com a Tecnologia: rendimento e poténcia; novos materiais; industria
automobilistica.

* Relacio com a Filosofia: discussdo sobre os valores humanos, a ética, que sdo
seguidos ou nao devido ao novo ritmo de vida que algumas sociedades vivem
atualmente; filosofia grega; Parménides, Zenon e Heraclito; movimentos, mu-
dangas, transigdes e a existéncia ou a inexisténcia (o ser ou o nao-ser).
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Seguem algumas sugestdes de atividades que foram reunidas no intuito de

oferecer opgoes que possibilitem definir e escolher a(s) que melhor se adapte(m) a sua

metodologia:

Solicite que eles realizem uma pesquisa na internet (sob sua orientagdo), a fim
de encontrar quantos quilometros tem entre a rua que moram e a escola. Com
os dados da pesquisa em maos, peca que eles cronometrem o tempo que levam
de onde moram até a escola e calculem a velocidade média que descrevem

nesse trecho;

Apos feita a pesquisa e com os dados do tempo de deslocamento de casa a
escola, novamente forme grupos e peg¢a que socializem os resultados e
descubram quem mora mais longe e leva menos tempo para chegar na escola e
quem se desloca mais rapido no percurso, assim todos terao a nocao de que ha
varios caminhos para um mesmo objetivo, sendo que iniciados de diferentes
locais e horéarios. Pega que considerem os obsticulos e contratempos no
caminho, assim também terdo uma nog¢do da realidade social que o outro

enfrenta até chegar a escola;

Divida os alunos em grupos e proponha a construgdo, utilizando materiais
baratos e reciclaveis, de carrinhos movidos a motores elétricos. Discuta sobre
o movimento dos carrinhos, levando em consideragdo os mais rapidos, mais
econdmicos etc. E possivel também levantar diferentes questdes, como

rendimento, atrito, poténcia etc.;

Utilizando os carrinhos projetados pelos grupos, vocé pode realizar uma
pequena competicado de corrida, levando os alunos a cronometrarem as

“voltas” e realizarem medi¢des durante as competi¢oes;

Os alunos podem interagir com outros softwares e outras midias disponiveis
no Banco Internacional de Objetos Educacionais do MEC, a fim de utiliza-los

para introduzir ou complementar o assunto. As midias sao:

Audiovisual: Cinematica

Audio: Carros de Corrida

Sala de jogos: Atravessando o Mar
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Sala de Jogos: Ilha Remota

Laboratorio Virtual: O Skatista

5. Questoes para reflexao e discussio

As questdes aqui sugeridas buscam problematizar o conteudo e compor as
estratégias pedagdgicas apresentadas anteriormente. Vocé€ podera provocar os alunos
a fim de que percebam, de forma auténoma e critica, a presenga do assunto em seu
cotidiano.

A seguir, propomos algumas questdes para reflexdo e discussao:

e Sera que realmente precisamos viver numa vida de correria, mesmo quando
achamos que estamos atrasados para algum compromisso? Até que ponto
podemos considerar que estamos atrasados para algum compromisso?

* Quais os valores humanos que ainda sdo preservados diante dessa vida tao
agitada que vivemos atualmente e que relaciona a perda de tempo com a
perda de dinheiro?

* Qual a velocidade média dos veiculos de transportes da sua cidade?

* Nas principais vias da sua cidade, qual o limite permitido de velocidade
estabelecido pelo orgdo de fiscalizacdo das leis de transito?

* Qual o verdadeiro vildo dos acidentes de automoveis? A velocidade
excessiva ou a imprudéncia de alguns motoristas? Pesquise a respeito dos
limites de velocidade nas rodovias de outros paises e os indices de acidentes

nestes locais.

6. Avaliacao

Professor(a), a avaliacao consiste em uma atividade processual, analisando cada
etapa das atividades sugeridas. E interessante que, antes de qualquer avaliagdo sobre o
aluno, seja feita por vocé uma avaliagdo da midia juntamente com o aluno.

Vocé pode avaliar individualmente a participacdo e o interesse na interacao

com o software e nas atividades desenvolvidas em sala de aula. Os alunos podem
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fazer uma autoavaliagdo e definir junto com vocé como se dard o processo de

avaliacdo.

Podem ser avaliados alguns aspectos como:

e Reconhecer a intima relagdo existente entre a aceleracdo ¢ a variacao de
velocidade dos corpos;

* Compreensao das leis que regem os tipos de movimentos estudados (MRU e
MRUYV);

* Posicionamento critico e reflexivo diante da questdo da seguranca no
transito;

* Percepcao da articulagdo do tema com outras areas do conhecimento;

* Demonstragcdo de interesse pelo estudo do tema, pesquisa, experimentagao
pratica e outras atividades a serem desenvolvidas em sala de aula;

¢ C(Criatividade;

* Participagao.

7. Tempo previsto para a atividade

Aproximadamente 1 hora e 20 minutos incluindo o tempo para explica¢des do

professor, interagao do estudante com jogo e discussdo das conclusdes.

8. Requerimentos técnicos

* Navegador Internet: Internet Explorer 6.0, Mozilla Firefox 2.0, Opera 9

* Plugins do navegador: Adobe Flash Player

Desejamos que vocé tenha sucesso com o uso desse conteudo digital em suas aulas. A
seguir, sugerimos outras fontes para enriquecer ainda mais as atividades propostas.

Bom trabalho!

9. Fontes complementares
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<http://www.scribd.com/doc/12882762/FISICA-Cinematica-MRU-e-MRUV>

<http://pir2.forumeiros.com/Movimentos-Uniformes-e-seu-Graficos-h3.htm>

<http://pir2.forumeiros.com/MUV-Jeffson-h2.htm>

<http://www.vestibularl.com.br/revisao/mruv.doc>

<http://mais.uol.com.br/view/Ixiibsgzmlo5/curso-de-
fisicaaula02mruvfuvest2009vestibular-04023168C8B90346?types=A>
<http://videolog.uol.com.br/video.php?id=416699>

Acessados em: 30 jun. 2010
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