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Caro (a) Professor (a),

Construimos este guia para contribuir na sua pratcagoégica, enriqguecendo suas aulas para
gue se tornem ainda mais dindmicas. Trata-se deontetdo educacional digital apresentado
de forma ludica e contextualizada, demonstrandelacdo da Fisica com o cotidiano. O
proposito é orienta-lo sobre 0 uso do experimdatdp em seu formato virtual quanto na sua
realizagdo pratica, levando em conta as diversssilfibidades que este proporciona para uma
aprendizagem mais significativa e engajadora. Bsp@s que nossas sugestdes sejam Uteis
para o seu planejamento didatico.

1. Experimento: A Gaiola de Faraday
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Figura 1 — imagem da tela do experimento virtual

Professor (a)A Gaiola de Faradag um dos experimentos que compdem o prdjefdsica e
o Cotidianoe faz parte de um conjunto de softwares educasigp@ simulam, em ambientes
virtuais, experiéncias praticas que abordam ditesenontetdos da Fisica. Os experimentos

encontram-se estruturados de maneira que os(asps&s) possam, através de cada

! Todas as vezes em que a palavra aluno aparedexiop leia-se também aluna. Esta solugdo, adqiatia
equipe do projeto, tem a finalidade de explicitawogso posicionamento politico frente as questiesiladas as
relacdes de género na nossa sociedade.
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simulacao, experimentar e visualizar a ocorrénos fédndmenos da Fisica que fazem parte

do cotidiano.

A Gaiola de Faradag um experimento que se propde a demonstrar CODTEEOT Processo
da blindagem elétrica, ou seja, o principio figicesente em uma superficie condutora que
envolve uma dada regido do espaco e que pode, kas sguacdes, impedir a entrada de
perturbacdes produzidas por campos elétricos éetromagnéticos externos.

A utilizacdo desse tipo de conteudo digital edwraadi pode contribuir para um ensino da
Fisica mais contextualizado e capaz de aproxim@arsino da experimentacéo e da pesquisa.
O experiment® Gaiola de Faradayapresenta desafios a serem solucionados pelossaleno
forma ludica e interativa. Além da realizacdo dperknento no ambito virtual, os alunos
também serdo estimulados a desenvolver o expewnpeatico em sala de aula com o seu
acompanhamento. Para tanto, recomenda-se a Wiz materiais presentes no cotidiano
dos alunos.

Vale destacar que vocé podera utilizar o experimeintual integrado ao seu planejamento,
de forma independente, ou de maneira articulada gogo de RPGyy Moodle Ou seja, é
possivel utilizar a midia acessando-a de formapeddente no site do MEC, como também é
possivel utiliza-la dentro do contexto de aventd®@sim jogo de RP@QRple Playing Ganje
aspecto que amplia as condi¢cfes ludicas e intagatjue o recurso oferece ao processo de
ensino e aprendizagem. O jogo de RPG, na modalidedal, possibilita uma producéo livre

e espontanea, a participacdo ativa, a autoria ithdiV e coletiva, permitindo que o0s
participantes sejam ativos no seu processo dedipegiem (CABALERO, 2007).

O jogo tera duas possibilidades de acesso: atdwéistema Moodfeou no formato livro-
jogo. No caso do livro-jogo, este possibilita qegagadores vivenciem outra modalidade de
jogo, conhecida como RPG de Mesa, que se caracieeip uso de dados, lapis, ficharios e
tabuleiros. Caso opte pela utilizacdo do experimeittual dentro do jogo, recomenda-se a

leitura do manual do jogo RR&y Moodle

2. Objetivos

« Compreender como funciona a Gaiola de Faraday;

2 O sistema, o livro-jogo e o manual do jogo RBY>Moodleencontram-se em desenvolvimento e seréo

brevemente disponibilizados para acesso.
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* Entender como este objeto exerce um isolamentogpalas eletromagnéticas.

3. Orientacoes de uso do experimento virtual

Professor (a), este software possui um menu caa@sntes opcoes:

- Animacao

- Se ligue

- Creditos

- Experimento prético

Conforme ja dito anteriormentdy Gaiola de Faraday um experimento que apresenta
situacdes préaticas envolvendo desafios a serenvids® pelos alunos. Acreditamos que as
situacOes presentes na simulacao favorecerdo bmstaprendizagem, na medida em que os
desafios postos estimularéo a criatividade e aatidade. Através do experimento virtual,
os alunos poderdo verificar principios da Fisicadiversas situagfes, 0 que possibilita a
construcdo de um conhecimento mais engajado coma @répria realidade. Com efeito, as
potencialidades do experimento virtual enquantonuao para constru¢cdo do conhecimento
podem ter um aproveitamento ainda melhor quanegratio a um jogo educacional.
Compreendemos que 0 experimento também pode seo usa contexto do Jogo na
modalidade RPQy Moodle Consideramos que 0s jogos constituem uma ferrtamda
ensino atrativa e engajadora, principalmente quasélm agregados a outros elementos
importantes para a aprendizagem como contextuatizagtencionalidade, colaboracao entre
outras potencialidades que podem proporcionar endedvimento de habilidades, de
aprendizagens.

O experimento funciona como uma espécie de lalrwatidtual no qual os alunos interagem
com a midia tendo a finalidade de solucionar steagesafiadoras sobre algumas questdes
da Fisica. Ao interagir com a midia, perceber&ojalmente, através de uma animacao curta,
como 0s principios fisicos que regem o experimdagem parte do cotidiano nas mais
diversas situacdes. No experimento, encontrar@mtagdes sobre o assunto e como deverao
interagir com a midia. Ao final, os alunos podeg&oontrar provocacdes acerca do conteudo

trabalhado na midia para que possam refletir eiamplseu conhecimento sobre a tematica

estudada.
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Como proposta metodoldgica para utilizacdo dedtevace, vocé, professor, pode introduzir

o tema sugerindo que os alunos facam pesquisasaaderassunto. Apos a pesquisa, dividir
0s alunos em grupos para que possam discutir saleultado de suas pesquisas, ressaltando
davidas, aspectos interessantes, curiosidades ditm. de exemplificar o assunto, este é um
bom momento para que os alunos utilizem o softwAreGaiola de Faraday.A
experimentacédo pode acontecer ainda em grupos.dCaomnhecimento construido durante a
experimentacao virtual, serd mais enriquecedos gFUPOS fizerem a experimentagao pratica
em sala de aula.

Os alunos podem interagir com outras midias diseihno Banco Internacional de Objetos

Educacionais do MEC, a fim de aprofundar o conhentmsobre a temética:

* Audiovisual: Ondas
» Software (Laboratorio Virtual) : Espectro Eletromagnético, O Forno Micro-Ondas

» Software (Fique Sabenda)Ondas Eletromagnéticas, Comunique-se.

Professor (a), vocé pode ampliar essa propostadaiégica com as sugestdes de atividades a

sequir.

3.1. OrientacOes para a realizacdo do experimentaggiico em sala de aula

Professor (a), as possibilidades de uso dos expeta® virtuais extrapolam os limites do

software. Vocé pode ampliar a experimentacao dasipios e leis presentes no experimento
ao simular em situacfes praticas outras atividaefesentes ao assunto abordado na midia.
Para isso sugere-se como exemplo de atividadecgrpsira vocé fazer com seus alunos a

seguinte orientacao:
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Esquema geral de montagem

Figura 2 — imagem da montagem do experimento pratic

3.1.1. Lista de materiais

Abaixo sdo sugeridos alguns materiais com 0s qoaisalunos podem montar seu
experimento. No entanto, recomenda-se ao profegsoiquestione os alunos a respeito das
possibilidades de montagem da estrutura experiin@ata a atividade, pois a busca, a

participacdo e a criacdo sdo importantes na foroneigatifica dos alunos.

» Um radio receptor portatil (AM - amplitude modulagl&M - frequéncia modulada);
* Uma folha de papel de aluminio (desses que utilizgpara envolver os alimentos);

* Uma folha de jornal,

3.1.2. Procedimentos

1. Com o receptor de radio, sintonize em OM (ondasias$dima emissora local que
seja bastante potente.
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2. Envolva o receptor com a folha de jornal e obs¢auglitivamente) o que acontece.

Observou que o radio continua “falando” normalmente
3. Retire a folha de jornal que envolve o radio e agera a folha de papel aluminio,
envolvendo-o totalmente. Que aconteceu? A estag@&sera saiu “do ar’? Vocé deve

ter constatado que “embrulhado” com a folha de alioyo radio deixa de “falar”.

3.1.3. Recomendacéo de seguranca

Cuidado na manipulagéo das ferramentas. E criss@;devem fazer experimentos auxiliadas

por adultos.

4. Sugestdes de atividades

Para o desenvolvimento das atividades ndo ha umadoiegia rigorosa, as animacgdes
podem acompanhar e contribuir com diversas metgadsoProfessor (a), vocé é livre para
optar pelas sugestbes e/ou criar outras, sendortiamp® que as atividades estimulem a
reflexdo e a criticidade dos alunos com relacéddeata. Esse contetdo didatico pode ser
utilizado em sala de aula em conjunto com outrostedmos de &udio, audiovisual e
experimentos educacionais que tratam do mesmodartema relacionado. Seguem algumas
sugestdes de atividades:

Vocé pode sugerir pesquisas mais aprofundadas scdseunto, com posterior apresentacéo
em sala de aula pelos alunos. As tecnologias digiadem ser utilizadas para a pesquisa e
para a apresentacdo, como, por exemplo, blogsosjideidios. No caso do experime#/to
Gaiola de Faradayvocé pode utilizar e pedir para os alunos anaiisaos aspectos fisicos
presentes.

Vocé pode realizar, em sala, pequenos experimentos de verificar como em diversas

situacOes se percebem os principios de ondasrakggreticas. Para isso, as sugestdes sao:

1. Utilizar o experimento apds uma aula exposiigerca do tema a fim de proporcionar uma

contextualizacdo do assunto.
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2. A interacdo com o experimento pode ser desemabm grupos. Os componentes de cada

equipe podem interagir mutuamente durante o expatona fim de executa-lo dentro do
prazo estabelecido e da melhor forma possivel;

3. Levar um micro-ondas (manter o aparelho deshghdante todo o experimento) para a
sala de aula e colocar dentro dele um celular@dis seu nimero e verificar com a turma o
gue podera acontecer.

4. Levar um copo de aluminio e uma esponja de aga @ sala de aula e colocar dentro do
copo um celular, em seguida tampa-lo com a esplngco e discar o seu numero e verificar
com a turma o que podera acontecer.

5. Construcdo de unf@aiola de Faradayutilizando materiais simples como: papel aluminio

€ arame.

5. Avaliacao

Professor (a), a avaliacdo consiste em uma atigigmdcessual, analisando cada etapa das
atividades sugeridas. E interessante que, antegualguer avaliagio sobre o processo de
ensino-aprendizagem, seja feita uma avaliacdo demédr vocé, juntamente com o aluno.
Vocé pode acompanhar individualmente a participagdm interesse na interagdo com o
experimento e nas atividades desenvolvidas emdslaula. Os alunos podem fazer uma

autoavaliacao e definir com vocé como se dara cegsw de avaliacéo:

* Analisando se o comprometimento com o conteudodadtu foi suficiente para a
aprendizagem dos conceitos referentes aos prisaiigi® ondas eletromagnéticas;

* Refletindo sobre a participacdo nas aulas e ascwtp@as de compartiihamento e
aprendizagem;

» Identificando se os principios das ondas eletrom@tcas estudados neste software podem

ser aplicados a outras situagdes e contextos.

6. Tempo previsto para a atividade

Aproximadamente 50 minutos, incluindo o tempo paalicacdes do professor, exibicdo de
outras midias do projetd Fisica e o Cotidianointeracdo do aluno com o experimento

virtual. Agora, quando utilizado de forma integraaejogo, ndo ha como precisar esse tempo
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a priori, pois vai depender dos objetivos do megtre realizara a mediacdo com o grupo de

jogadores. Ressaltamos que o mestre pode ser @spoofou um aluno mais experiente que

saiba mestrar jogos de RPG. O manual do jogo auussse sentido.

7. Requerimentos técnicos

* Navegador Internetnternet Explorer 6.0, Mozilla Firefox 2.0, Opé&a

* Plugins do navegadoAdobe Flash Player, Java Virtual Machine.

Desejamos que vocé tenha sucesso com o uso deseadmdigital em suas aulas. A
seguir, sugerimos outras fontes para enriquecdaairais as atividades propostas.

Bom trabalho!

8. Fontes complementares

<http://www.youtube.com/watch?v=Zi4dkXgDBFhw>
<http://www.youtube.com/watch?v=bZwID-Z0zmE>
<http://www.youtube.com/watch?v=vQsapHsSZI0>
<http://www.youtube.com/watch?v=zDgaUGHj1tc>
<http://www.youtube.com/watch?v=XvbnffF5cJI>
<http://www.youtube.com/watch?v=WPOPmMNwzrQE>
<http://pt.wikipedia.org/wiki/Gaiola_de_Faraday>
<http://www.feiradeciencias.com.br/salall/11 47zasp
<http://www.npdbrasil.com.br/portugues/curioso/tag. htm>
<ttp://www.igeduca.com.br/artigos/desvendamos-mistégaiola-de-faraday-o-que-e-
ISso.html>

Acesso em28 jun 2010.
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